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CRITERI DI VALUTAZIONE Gare pattinaggio AICS 2021

Par. 19- CRITERI DI VALUTAZIONE DELLE GARE
Le Giurie applicheranno le regole previste dal Regolamento FISR, con opportune variazioni per renderle maggiormente in sintonia con l’attività di pattinaggio artistico del nostro Ente di Promozione Sportiva. 
TALI CRITERI DOVRANNO ESSERE APPLICATI IN TUTTE LE GARE SIANO ESSE PROVINCIALI, REGIONALI, NAZIONALI ED INTERNAZIONALI e sono i seguenti: 

1) “Merito Tecnico” e “Impressione Artistica” 
Le due valutazioni attribuite ad ogni esercizio sono SVINCOLATE l’una dall’altra. 
Questa regola si applica in tutte le Specialità 

2) Impressione Artistica 
La valutazione dell’impressione artistica terrà conto non solo del modo di eseguire le difficoltà tecniche ma anche dell’interpretazione, della sicurezza, della precisione e velocità di esecuzione, della personalità e dell’impatto del concorrente sul pubblico, della presentazione globale dell’esercizio e dell’aderenza dell’esercizio stesso al tema musicale scelto 

3) Salti 
La valutazione del salto viene considerata “nulla” solo nel caso in cui la presentazione dello stesso termini con la piena caduta. In tutti gli altri casi il salto sarà valutato in proporzione agli errori di esecuzione commessi, assegnando comunque il maggior valore all’elemento presentato con il massimo rispetto delle caratteristiche tecniche dello stesso 

4) Trottole 
La valutazione della trottola viene considerata “nulla” solo nel caso in cui la presentazione della stessa comprenda caduta o rotazione inferiore a due giri. In tutti gli altri casi la trottola sarà valutata in relazione agli errori di esecuzione, assegnando comunque il maggior valore alle trottola presentata con il massimo rispetto delle caratteristiche tecniche e coreografiche della stessa 

5) Passi e Movimenti Coreografici 
La componente “passi e movimenti coreografici” viene valutata in riferimento al grado di difficoltà tecnica e rispetto delle norme estetiche degli stessi, in relazione al montaggio coreografico ed all’adeguatezza al fraseggio musicale che accompagnano l’esercizio 

6) Cadute 
Ad ogni caduta sarà applicata la detrazione di 0,1 punti nel punteggio di impressione artistica; la detrazione sarà applicata al punteggio che l’esercizio avrebbe ricevuto senza la o le cadute (esempio: un esercizio che senza cadute avrebbe ricevuto la valutazione di 8,6/9,3 , con una caduta riceverà la valutazione di 8,6/9,2)

7) Difficoltà NON permesse (solo per le categorie dell’Attività Promozionale) 
Per quanto riguarda l’Attività Promozionale (Gare Promozionali AICS e Gare a Livelli di Difficoltà), l’inserimento nell’esercizio di DIFFICOLTÀ NON PERMESSE dal pannello tecnico di Gara VERRANNO SANZIONATE CON UNA DETRAZIONE per ogni difficoltà inserita DI PUNTI 0,2 NEL PUNTEGGIO DELL’IMPRESSIONE ARTISTICA e NON AVRANNO VALUTAZIONE NEL PUNTEGGIO DI MERITO TECNICO. La detrazione spetterà al Presidente di Giuria, che ne darà comunicazione ai Giudici di Gara 

8) Difficoltà con caratteristiche tecniche NON permesse 
(solo per le categorie della Solo Dance e Solo Dance In Line Divisione Intermedia) 
Per quanto riguarda la danza libera della Divisione Intermedia (Solo Dance e Solo Dance In Line) il Presidente di Giuria avrà il compito di sanzionare programmi di Gara con caratteristiche tecniche NON previste dalla categoria in esecuzione con DETRAZIONE DA 0,2 A 0,5 PUNTI NEL SECONDO PUNTEGGIO; tali caratteristiche NON verranno prese in considerazione per la formulazione del primo punteggio 




Par. 17 - PUNTEGGI

I punteggi nelle Gare saranno, di norma, assegnati con il sistema World Skate White System e secondo le seguenti modalità: 
• n. 2 punteggi (Merito Tecnico e Impressione Artistica) da assegnare ad ogni esercizio eseguito, 
  fatta eccezione per gli esercizi obbligatori e le danze obbligatorie, in cui il punteggio assegnato è 
  uno solo ad esecuzione 
• valutazione da 0,0 a 10,0 per tutte le Gare di Categoria (Attività Agonistica) e per tutte le Gare 
  AICS a Livelli di Difficoltà (Attività Promozionale) 
• nelle Gare Promozionali AICS (Attività Promozionale), la valutazione sarà da un minimo di 4,0 ad 
  un massimo di 8,0 per il Merito Tecnico e 8,5 per Impressione Artistica 

Può essere liberamente deciso dagli Organizzatori della Gara se utilizzare il sistema RollArt World Skate, anche solo limitatamente ad alcune Specialità e categorie. 
In quel caso si farà riferimento alla normativa World Skate. 
Al fine di agevolare la Giuria nell’elaborazione del punteggio, per le Specialità Coppia Danza, Solo Dance e Solo Dance Line (style dance e danza libera) viene predisposto un modulo CONTENT SHEET, riportato in appendice al presente Regolamento. 
La presentazione del modulo CONTENT SHEET va fatta, secondo le stesse modalità di iscrizione della Gara, ALMENO 7 GIORNI PRIMA DELLA GARA, al fine di permettere alla Segreteria di preparare il materiale per la Giuria.

Par. 18 - GIURIE
Il Presidente di Giuria (PdG): 
· cura il buon andamento della Gara e coordina la Giuria 
· può riunire la Giuria, di norma, quando la differenza di valutazione è di n. 1 punto ed in tutti i  
          casi in cui lo ritenesse opportuno 
· può domandare, ai Giudici singolarmente o a tutta la Giuria riunita, chiarimenti in merito alla 
         valutazione che ha portato alla formulazione del punteggio da assegnare al concorrente che ha  
         appena eseguito 
· qualora si verificassero particolari situazioni impreviste ed imprevedibili può, con la condivisione 
         degli allenatori e dirigenti interessati, spostare il concorrente ad eseguire il proprio esercizio per 
         ultimo o in altro gruppo di prova 
· qualora si verificassero interruzioni mentre il concorrente esegue il proprio esercizio, il PdG si 
         atterrà, secondo casistica, a quanto previsto dal par. 20 del presente Regolamento 
· in tutte le Gare il Presidente di Giuria avrà funzioni anche di Cronometrista Ufficiale 

PUNTUALIZZAZIONI

Il Presidente di Giuria avrà inoltre il compito di: 
· controllare le difficoltà NON ammesse ma inserite in Gara 
· fare applicare alla Giuria la relativa detrazione di punteggio prevista dal Regolamento, 
    avvisando con un movimento della mano ben visibile lo Speaker di Gara per comunicazione 
    sonora prima della lettura del punteggio. La formula di comunicazione sarà “ESECUZIONE CON  
    DETRAZIONE DI PUNTEGGIO” 
· comunicare alla Commissione Pattinaggio quanto ravvisato per eventuali provvedimenti, 
    in caso di reiterazione del problema con Atleti della medesima Società (mancata 
    correttezza sportiva in gara) 

Può essere liberamente deciso dagli Organizzatori della Gara se utilizzare il sistema RollArt World Skate, anche solo limitatamente ad alcune Specialità e categorie. 
In quel caso si farà riferimento alla normativa World Skate.





VALUTAZIONI GARE PROMOZIONALI AICS
Dal 2021 le Gare Promozionali AICS saranno valutate come Mini Libero
Punteggio di Merito Tecnico da 4,0 a 8,0

Sfera A
da 4,0 a 4,9
Qualità degli elementi presentati
da GRAVEMENTE INSUFFICIENTE a SCARSA.
Sfera B
da 5,0 a 5,9
Qualità degli elementi presentati
da MEDIOCRE a QUASI SUFFICIENTE.
Sfera C
da 6,0 a 7,0
Qualità degli elementi presentati
da SUFFICIENTE a DISCRETO.
Sfera D
da 7,1 a 8,0
Qualità degli elementi presentati
da BUONO a OTTIMO.

Per accedere alle valutazioni di sfera C e D l'esercizio deve essere completo di tutti gli esercizi richiesti dal pannello tecnico della categoria con adeguata esecuzione.
PRECISAZIONI 
• inginocchiamenti o posizioni stese a terra sono consentite in qualsiasi momento del programma 
   massimo N. 1 volta per massimo 5 secondi 
• esercizi acrobatici (backflip, ruote, verticali, ponti, etc) sono consentiti SOLO n. 1 volta all’interno 
   dell’esercizio 
• Elementi tecnici DI QUALSIASI TIPO e grado di difficoltà, che servono al cambiamento di direzione (da 
   avanti ad indietro e viceversa), sono permessi anche se non presenti nel pannello tecnico E LA LORO 
   PRESENZA NON VERRÀ CALCOLATA IN NESSUN MODO DALLA GIURIA 

DESCRIZIONE DELLE DIFFICOLTÀ ESEGUIBILI 
1) Bilanciato con gamba flessa avanti 
L’atleta dovrà essere in posizione eretta su una gamba (bilanciato) con la gamba libera flessa avanti arrivando con il ginocchio della gamba libera all’altezza del fianco (il piede libero dovrà essere all’altezza del ginocchio portante); nel caso in cui non riuscisse ad assumere la posizione richiesta, l’esercizio sarà valutato ugualmente anche se con un punteggio inferiore. La posizione delle braccia è libera. Il tempo di permanenza nella posizione richiesta è di almeno 3 secondi, che decorreranno dal momento in cui l’atleta stabilizza la posizione del suo esercizio 

2) Carrellino su due gambe 
L’atleta dovrà essere in accosciata almeno con il bacino all’altezza delle ginocchia; nel caso in cui non riuscisse ad assumere la posizione richiesta, l’esercizio sarà valutato ugualmente anche se con un punteggio inferiore. La posizione delle braccia è libera. Il tempo di permanenza nella posizione richiesta è di almeno 3 secondi, che decorreranno dal momento in cui l’atleta scende completamente o stabilizza la posizione del suo esercizio 





3) Carrellino su una gamba 
L’atleta dovrà essere in accosciata almeno con il bacino all’altezza del ginocchio portante, mentre la gamba libera dovrà essere tesa avanti e il piede non dovrà toccare terra (altrimenti l’elemento sarà valutato in forma minore); nel caso in cui non riuscisse ad assumere la posizione richiesta, l’esercizio sarà valutato ugualmente anche se con un punteggio inferiore. La posizione delle braccia è libera. Il tempo di permanenza nella posizione richiesta è di almeno 3 secondi, che decorreranno dal momento in cui l’atleta scende completamente o stabilizza la posizione del suo esercizio. 
L’esercizio eseguito con discesa e risalita effettuate su un solo piede ha valore maggiore 

4) Slalom su uno o due piedi 
Per essere valutato è necessario che l’atleta esegua almeno 3 curve con cambio filo e senza cambio di piede (se su un piede), le quali avranno maggior valore se eseguite su fili ben premuti, con andamento simmetrico, velocità sostenuta ed una buona postura. 
Il grado di piegamento/distensione della gamba portante (delle gambe, se a due piedi) è libero, come pure le posizioni della gamba libera e delle braccia. 
L’esercizio eseguito su un piede ha valore maggiore 

5) Papera o Luna (Spread Eagle) 
È una figura tecnica in cui l’atleta mantiene i piedi entrambi a terra, sulla stessa linea ma in direzioni diverse (uno avanti e l’altro indietro) mediante l’apertura dei fianchi (posizione en dehors della danza classica). Il piegamento/distensione delle gambe è libero, purchè i piedi rimangano sulla stessa linea. Può essere eseguita descrivendo una curva oppure in linea retta in qualsiasi punto della pista. 
La posizione delle braccia è libera, come pure quella del busto. 
Il tempo di permanenza nella posizione richiesta è di almeno 5 secondi, che decorreranno dal momento in cui l’atleta stabilizza il suo esercizio. 
L’esercizio eseguito con uno o entrambi i piedi con la punta sollevata (e quindi con il solo appoggio delle ruote del tacco) ha valore maggiore 

6) Angelo 
È una figura tecnica eseguita su una gamba in cui l’atleta dovrà descrivere un angolo di almeno 90° tra la gamba portante e quella libera sollevata, con busto e gamba libera all’altezza del bacino o più in alto. La gamba portante deve essere tesa. Nel caso in cui l’atleta non riuscisse ad assumere la posizione richiesta, l’esercizio sarà valutato ugualmente, anche se con un punteggio inferiore. 
Può essere eseguito descrivendo una curva oppure in linea retta in qualsiasi punto della pista. La posizione delle braccia è libera. 
È possibile inserire variazioni cosiddette ‘difficili’ della posizione Angelo (Camel Position), quali Layover, Forward, Camel Sideway o Ring (NO Reverse e Bryant). Per la codifica di queste posizioni, si fa riferimento al Regolamento WS Free Skating 2021, sezione Spin. 
Il tempo di permanenza nella posizione richiesta è di almeno 3 secondi, che decorreranno dal momento in cui l’atleta stabilizza la posizione del suo esercizio, tramite il controllo del busto e della gamba libera in tensione. 
Più l’atleta solleverà la gamba libera maggiormente l’esercizio sarà valutato, come anche se verrà presentata la posizione difficile e la stessa sarà ben curata ed espressa 
Gli esercizi descritti ai punti 1 / 2 / 3 / 4 / 5 / 6 possono essere eseguiti avanti e/o indietro (secondo specifiche del Gruppo), sul filo interno, esterno o piatto; la valutazione terrà conto della difficoltà di esecuzione avanti e/o indietro sul filo interno (più difficile), sul filo esterno (facile) e piatto (più facile); di pregio sono da considerarsi gli elementi eseguiti con cambi di filo 

7) Tre avanti esterno 
Deve essere eseguito come da Regolamento su un piede (destro e/o sinistro), partendo da un filo esterno avanti e terminando su un filo interno indietro; l’atleta dovrà alzare la gamba prima della rotazione e dovrà mantenere la posizione di bilanciato indietro per 3 secondi a rotazione avvenuta. L’appoggio del piede della gamba libera a terra prima, durante o dopo l’esecuzione del TRE comporterà una detrazione, come pure il freno appoggiato o l’esecuzione del TRE saltato. 
Deve essere eseguito descrivendo una curva. La posizione delle braccia è libera. 
L’evidenziazione del filo, sia di entrata che di uscita, determina una maggiore valutazione. L’esecuzione del Tre utilizzando sia il piede destro che il sinistro determina anch’esso una maggiore valutazione 






8) Traveling (SOSTITUISCE LA SERIE DI TRE) 
Viene identificata come Traveling una rotazione continua sullo stesso piede composta di almeno n. 2 giri (ovvero n. 4 Tre, ma senza filo) in cui la fluidità e la velocità di rotazione siano tali da non far percepire lo scatto dello svitamento di ogni singolo Tre. Deve essere chiaro il filo di uscita (dopo la rotazione). Possono essere eseguiti sul piede destro e/o sinistro con rotazione in senso orario e/o antiorario. La gamba portante è consigliabile sia il più possibile tesa, per permettere al Traveling di non essere saltato o con blocchi durante la rotazione. La posizione della gamba libera è a discrezione, purchè sia ferma durante l’esecuzione del Traveling. 
La posizione delle braccia è libera. 
Di pregio sono da considerarsi le esecuzioni di due Traveling, collegati con pochi passi e quindi ravvicinati tra loro. 
La valutazione terrà conto della fluidità di rotazione, della velocità lineare e della postura, come anche della difficoltà della posizione della gamba libera che può essere in presa con una o entrambe le mani (più difficile), tesa in posizione laterale o avanti con il piede all’altezza almeno del ginocchio della gamba portante (difficile), incrociata avanti alla portante (più facile) e ravvicinata alla portante (facile). 
L’esecuzione del/i Traveling in entrambi i sensi di rotazione determina una valutazione ancora maggiore 

9) Passi avanti in linea retta 
Sono passi spinta eseguiti in linea retta in qualsiasi punto della pista, devono avere velocità e fluidità di esecuzione e devono occupare più spazio possibile. 
L’utilizzo del piegamento della gamba portante in coordinazione con la completa estensione della gamba libera alla fine della spinta, concorrono ad una maggiore efficacia nella spinta stessa e quindi hanno un valore maggiore. 
La posizione delle braccia è libera 

10)Passi incrociati 
Sono passi spinta eseguiti in curva, avanti e/o indietro in senso orario e/o antiorario. Devono avere velocità e fluidità di esecuzione e devono occupare più spazio possibile. 
All’avanti sono composti da una spinta sul filo esterno seguita da una spinta incrociata su filo interno. All’indietro sono composti da un affondo (con piegamento della gamba che si trova all’interno della curva che si sta percorrendo) seguito da una spinta incrociata su filo interno. 
L’utilizzo del piegamento della gamba portante (quella in appoggio in piegamento per l’affondo) in coordinazione con la completa estensione della gamba libera alla fine della spinta, concorrono ad una maggiore efficacia nella spinta stessa e quindi hanno un valore maggiore. 
La posizione delle braccia è libera. 
La definizione della posizione delle gambe libere tese, al termine di ogni spinta del singolo passo, ne determina un valore maggiore 

11) Salto a piedi pari uniti 
Viene eseguito con partenza e atterraggio su due piedi, che devono essere uniti. 
Il salto è il prodotto di un piegamento delle gambe seguito da una rapida distensione delle stesse, con atterraggio sempre su due piedi con le gambe piegate. Può essere eseguito senza rotazione e/o con mezza rotazione. 
Può essere eseguito anche in Combinazione, tra diverse rotazioni e anche tra diversi sensi di rotazione (orario e/o antiorario). 
La valutazione terrà conto della difficoltà di esecuzione senza rotazione (più facile) e/o con mezza rotazione (più difficile); di pregio sono da considerarsi i salti eseguiti in entrambi i sensi di rotazione (orario e/o antiorario). 
L’arrivo e la partenza devono essere effettuate senza l’aiuto del freno; in questo caso il salto sarà valutato in forma minore. Sono importanti anche la posizione eretta del busto e la massima estensione delle gambe durante la fase di volo con controllo delle braccia nella fase di stacco-volo-arrivo del salto. In questo esercizio saranno valutate la posizione in fase di volo e l’altezza del salto 

12) Salti 
Possono essere eseguiti singolarmente e/o in Combinazione (secondo specifiche del Gruppo). La valutazione e codifica sono quelle previste dai vigenti Regolamenti FISR e WORLD SKATE. L’annullamento del salto avverrà solo in caso di caduta 





13) Trottola a piedi pari 
È una trottola eseguita su due piedi (giro sul posto a due piedi). 
L’obiettivo è dare una base di rotazione per le future trottole sul filo, quindi saranno valutati sia i giri sul posto, sia le trottole centrate in modo tale che il punto di rotazione non cambi durante le rotazioni successivamente alla centratura e con maggiore velocità angolare. La valutazione sarà determinata dalla correttezza tecnica dell’esecuzione dell’esercizio. Entrata ed uscita sono libere 

14)Trottola Verticale Interna Indietro 
La valutazione e codifica sono quelle previste dai vigenti Regolamenti FISR e WORLD SKATE. L’annullamento della trottola avverrà solo in caso di caduta. 
Entrata ed uscita sono libere 

Ulteriore importantissimo elemento all’interno del programma è la 
MUSICALITÀ 
Si intende per musicalità l’adeguamento dei movimenti dell’atleta al tema ed al ritmo della musica, che si realizza nella sua massima espressione, nel sentimento suscitato dalla musica nell’atleta e trasmesso al pubblico, anche relativamente alla originalità e caratterizzazione del tema prescelto 
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